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Exposition des objets du Jeu de saint Georges dans la Collégiale

Des 14h30, les « objets » du Lumecon, dont le Dragon, sont exposés au sein de la
Collégiale. Peu avant, le Dragon sort de sa «caverneée ¢ L6 Aut orit® communal e,
elle, vient rendre un premier hommage™ Madame sainte Waudrué

Objets a déposer

Le Dragon

Le casque de saint Georges

Le sabre de saint Georges

Les pistolets de saint Georges

1 lance normale (manche rouge/pointe jaune)
1 lance inversée (manche jaune/pointe rouge)
1 lance blanche et noire

Les 8 massues des Hommes de Feuilles

11 vessies de Diables

Les 12 carcasses de Chins-Chins

La carcasse du Chin-Chin protecteur

Remarque

Participation 7 outre des Hommes Blancs, des Hommes de Feuilles, des Diables et des

Chins-Chins (tenue : dite de « Répétition », soit sweat « Répétition », pantalons et

chaussures noirs) :

- du Bourgmestre, de son Huissier e t de | 6Echevin:deevile TFaVet es (t er
écharpepour | e Bourgmestre)et | 86Echevin des F°tes
de | 60fficier Cai des 8 Pdlicdets eivecteurP del jéudtenue : dite de
« Répétition », soit chemise blanche, cravate noire, vareuse avec épaulettes et
fourragéres, ceinturon blanc et casque blanc) ;
de Il 6O0f ficier Coordi nat eur Pdmpieny ident guelgees ddéun
tambours (tenue : dite de « Répétition ») ;
des 2 personnages féminins Cybéle et Poliade ainsi que des 2 Porteuses de drapeau
(tenue : dite de « Répétition »).

1. Déplacement

Le Chin-Chi n Pr ot ect e u-Chin Plot@ctenrcCGylele et GhPbrteuse de drapeau

Noir/ Jaune, de part ce qubils repr®sentent, ne
Tous apparaissent pour la premiére fois a la Collégiale.

Aussi, dés 14h15, ils attendent (sur le parvis nord de la Collégiale) | 6 ar r i v®e auku cor t —
cbtés du Doyen, du Président de la Fabrique de Sainte-Waudru, du Président de la

Procession du Car d'Or et du Réalisateur de la Descente de Chasse).

Le Chin-Chin Protecteur porte sa carcasse.

L 6 An c i eGhin Rrditacteur porte le casque de saint Georges.

Cybéle porte la lance blanche et naire.

La Porteuse de drapeau Noir/Jaune se positionne a cété de Cybéle (a sa gauche).



1)

Ordre

Drapeau Rouge/Blanc (+ 2 métres en avant, & gauche)

Huissier
(porte la couronne de roses
du Chef de sainte Waudru)
PC Blanc i Poliade i OC Bleu i Bourgmestre i Echevin des Fétes i PC Blanc
(porte la (Olivier) (porte le sabre (porte les pistolets
la lance normale) DEVISE) de saint Georges)  de saint Georges)

Pompiers (battant tambours)
Officiers Coordinateurs Pompiers et Police
Ecuyer de saint Georges i Ancien saint Georges
(porte la lance inversée)
Policiers directeurs de jeu
Diables (en 2 rangs équilibrés, tous munis de leur vessie)
Chins-Chins (en 2 rangs équilibrés, tous munis de leur carcasse)
Hommes Blancs T Ho mme s de Feui | | denme§s Blanzd) ensuite lése s
Hommes de Feuilles T tous munis de leur massue, en 2 x 2 rangs équilibrés)

Départ
A 14h10, munis des «objetsé du Lume-on, " | 6exception
encore dans sa « caverne »é

tout le déplacement).

Trajet
Jardin du Maieur T Rue d & En ueide la Tour Auberon i Rue des Telliers i
Rue Notre-Dame Débonnaire i Rampe Sainte-Waudru i Collégiale.

du



2. Bas dela Rampe

Arrivée au bas de la Rampe Sainte-Waudru :
- Tous observentun mo me nt  dtprannant’position comme suit :

Haut de la
Rampe Sainte-Waudru

T

Ancien Chin-Chin Cybéle  Drapeau Porche nord de la

Chin-Chin Protecteur Noir/Jaune Collégiale
Protecteur Sainte-Waudru

Pompiers

oC
Pompiers

PC bici EFi Bgmi OC BIi Pol.i Dr.R/Bi PC Blc

Q
0L
iy}
o
Chins-Chins Diables
Ancien saint Georges - Ecuyer —HBY HE, | Caverne du
Dragon
Chins-Chins Diables

Bas de la
Rampe Sainte-Waudru
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Apr s quoi é

«2®™partieeé © | 6entr ®e du porche nord de |l a Coll ®qgi
le Bourgmest re et | 6Echevin des F, °de éasPorteusenadea d r ®s d
drapeau Rouge/Blanc et des policiers en casque ;

de |l a Rampe, face au porche nord de | a Coll ®gi
les Officiers Coordinateurs Pompiers et Police ;

| 6Ancien sgint Georges

les Chins-Chins (en rangs équilibrés) encadrés par le Policier directeur de jeu

responsable de saint Georges et le Policier directeur de jeu responsable des

Chins-Chins.

Le Dragon monte la Rampe en courant, |l es Diables de ipaatrt et C
virevolter leurs vessies ; les Policiers directeurs de jeu responsables du Dragon et le

Policier directeur de jeu responsable des Diables, quant a eux, montent de méme de

part et ubbraganutr e d

Tous entrent dans | a @»Pom@gysigailrestent duelqiedpeux c e pt i o1
dans la partie gauche de la Rampe, face au porche nord de la Collégiale, le temps que

tous soient rentrés. Le Chin-Chin Protecteur rejoint les Chins-Chins ; Il 6 Anci en
Chin-Chin Protecteur se place aladroi te de | 8Ancien saint Georg
Porteuse de drapeau Noir/Jaune rejoignent Poliade et la Porteuse de drapeau

Rouge/Blanc (Cybéle a droite, Poliade a gauche et leurs Porteuses de drapeau de part

et dbéautre).

Pompiers. Aprés quoi, les Pompiers suivent, entrent donc dans la Collégiale afin

dbébassister 7 |l a pose de | a couronne de roses s

Entrée dans la Collégiale

Entrée du groupe dans la Collégiale, accueilli par le Doyen, le Président de la Fabrique
de Sainte-Waudru, le Président de la Procession du Car d'Or et le Réalisateur de la
Descente de Chasse :

de son Trésor, Benoit VAN CAENEGEM).

Dans la Colléqgiale

Ensuite et dans cet ordre :
Remise solennelle de la couronne de roses (destinée au Chef de sainte Waudru) par
le Bourgmestre au Doyen et pose de cette couronne sur le Chef de sainte Waudru i

exposé au public ~ la crois®e du transept et de | a nei
chiur, d echidase tde daiate Waudru 1 en présence des personnages du
Lumecon. Parlad-m°® me, | 6 Autorit® communal e rrueéend hommag ¢

Installation des objets du Jeu de saint Georges au fond de la nef latérale gauche de la
Collégiale i en empruntant la nef latérale droite T et

Garde de ces objets assurée par les Acteurs du Lumecon®.

Parallelement, garde du Chef de sainte Waudru assurée par les Hallebardiers de
sainte Waudru (minimum 2 de chaque c6té, soit minimum 4 au total).

1

selon le tour déterminé comme suit: 14h45-15h30 : Chins-Chins ; 15h30-16h15 : Hommes de
Feuilles ; 16h15-17h00 : Hommes Blancs ; 17h00-17h45 : Diables



Cortege du « Magistrat » et de la « Confrérie de saint Georges »
(Hotel de Ville E Collégiale)

Le principe de ce cortége est que le Premier Magistrat de la Ville, les Autorités communales,
les personnages rituels représentatifs de la « Cité contemporaine » (Pompiers, Policiers), les
personnages récents et enfin la « Confrérie Dieu et Monseigneur saint Georges » i confrérie
communale a l'origine du Lumegon i partent de la Chapelle Saint-Georges i siege, a
| 6 ®p o g u eonfrérik & doncade I'H6tel de Ville, pour se rendre au centre mythique de la
« Cité originaire » : la Collégiale.

Ainsi, ils assistent et participent au premier mouvement de I'ensemble du Lumecon.

Trés logiquement, ce premier déplacement est conduit symboliquement par le Bourgmestre ;
I'Echevin des Fétes, quant a lui, guide saint Georges.

Arrivés a la Collégiale (Place du Chapitre), le Président de la Procession (notamment)
accueilel e Bourgmestre et | 6Echevi ncortbgesaurdfiitiedosi.
de la Collégiale et rejoint le haut de la Rampe Sainte-Waudru, les Autorités sortiront par le
porche nord de la Collégiale, précédant ainsi les personnages du Lumecon et assistant a
leur sortie du centre de la « Cité originaire ».

Préalablement

16h557i Cort " ge all ant de | a Coll®gia|¢

Dés 16h55, un premier cortége, emmené par le Doyen, par ailleurs Curé de
I 6 ®gl i s elisaath, muite la Collégiale Sainte-Waudru pour se rendre a
I 6 ®g !l i s eElis&ébath, neh eyue de confier au College des Bourgmestre et
Echevins, par le biais du doyen des Echevins ayant eu la responsabilité de la
Ducasse rituelle, la chasse et les lances de Saint-Ge or ge s é

Réalisation : Didier GERHARDS, Philippe LAURENT

Formation
A 16h50, dans le haut de la Rampe Sainte-Waudru.

Départ
A 16h55 avec une salve des Pompiers ; roulement des Hauts Tambours tout le long du
trajet.

Trajet
Haut de la Rampe Sainte-Waudru i Rue des Clercs i Grand-Place i Rue de Nimy 1

Eglise Sainte-Elisabeth.
Ordre

1) Drapeau Noir/Jaune (quelques métres devant Cybele, a sa gauche)
2) PCBlanci Cybélei OCBleu i Doyeni Ancien Chin-Chin Protecteur i PC Blanc
(Olivier DEVISE) (porte le casque de saint Georges)

3) Président de la Fabrique de Sainte-Waudru i Echevin des Fétes i Président de la
Procession

4) Pompiers (fusils uniqguement)

5) Hauts Tambours

6) Massiers

7) Hallebardiers de saint Georges (au nombre de 6 ou 8, formés en 3 rangs de 2 ou en 4 rangs de 2) i
Chin-Chin Protecteur (au centre du groupe des Hallebardiers de saint Georges)

Lor s



17h05i Cort ge all ant de | 6H!t eElisalskth Vil l|le = | 6¢«

Ce premier cortége ayant traversé la Grand-Place, une délégation de la Ville,
emmenée par le doyen des Echevins ayant eu la responsabilité de la Ducasse

rituell e, quitte | 6HIt el de Vi {Elisabetlp afinde se ren
demander au Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth, de bien vouloir autoriser que les
rites introductifs du Lume-on se d®roul ent sou:

Réalisation : Joélle WATTIER, Fabrice DEMEULDRE

Formation
A 17h00, dans | a Cour de | 6H*t eRlacede Vil |l e, SOU:

Départ
A 17h05, avec une salve des Pompiers ; puis, roulement de tambours des Pompiers
tout le long du trajet.

Trajet

Cour de | 6 H'RuexdE Nidys EyliselShirde-Elisabeth.

Ordre
1) Drapeau Rouge/Blanc (quelques métres devant Poliade, & sa gauche)
2) PCBlanci Poliadei OC Bleu i Doyen des Echevins des Fétes i Bourgmestre i

(Christian CHEVALIER)

PC Blanc
3) Pompiers (tambours et fusils)
4) Officier Coordinateur Pompiers i Ancien saint Georges 1 Officier Coordinateur Police
5) Ecuyer - Saint Georges
6) Policiers directeurs de jeu

17h10 71 Eglise Sainte-Elisabeth

Réalisation : - | 6 i: Woélker WATUIER, Didier GERHARDS; " | 6 e xFab®icei REMEULDRE,

Philippe LAURENT.

Restent ~ | 6ext ®r -Elsabeth, surele phréisRg ! i se Sai nt e
- les PC Bleu et Blancs, q u i se pr®parent pour |l e cqrt ge du
- les Porteuses de drapeau, q U i se positionnent de part et doa

les Pompiers, qui se positionnentd e part et dibdauddentdu®damsde | 6 ®gl
le prolongement des Porteuses de drapeau) ;

les Hauts Tambours, qui se positionnent dans la partie gauche (en rentrant) du parvis ;

| 6®cuyer de saint Georges ( av,eqai sel positiantee v a | de
également dans la partie gauche (en rentrant) du parvis, a proximité des Hauts

Tambours.

Entrent ou se trouvent -Elishbéth:nt ®r i eur de | 6®gl i se

le Doyen ;

le Président de Fabrique de Sainte-Elisabeth ;
le Président de la Procession ;

le Président de Fabrique de Sainte-Waudru ;

le Bourgmestre ;

le doyen des Echevins des Fétes ;

| 6Echevin; des F°tes

les Massiers ;

les Hallebardiers de saint Georges ;

saint Georges ;

le Chin-Chin protecteur ;

Cybeéle, Poliade ;

les Officiers Coordinateurs Pompiers et Police ;
| 6ancien saint GeeChighRradecteut; | 6ancien Chin



- l es Policiers directeurs de |, domc a(progimite een t dans
| 6 e n etrs@tent au moment du verre de Nuits Saint-Georges2 afin de préparer les
groupes se trouvant sur le parvis au démarrage tout proche du cortége).

Tous sedirigentverslach ©sse de saint Georges, en empruntant

Lach©sse de saint Georges est apl do@®ad dre fldad | e «cl

Les Magistratss e trouvent (d s | d6darchhseeBe du Doyen) derri
Les Hallebardiers de saint Georgexhissee positionner
Positionnement des autres personnages ” | 6i nt ®r i e salon ldse« condigRes b i s e

données sur place par la Réalisation du Lumegon,avec | 6accord (pr®al abl e)
etCuré de Sainte-E|l i sabeth (sbéagissant de | 6i ntdmiereur de

mot » appartient a M. le Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth).

Le doyen des Echevinsayant eu | a responsabilit® de | a Ducas:
ces mots au Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth :

« Monsieur le Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth,

En 1380, les autorités communales et la population montoises créent la confrérie
« Dieu et Monseigneur saint Georges », en vue de participer a la Procession en
hommage a Madame sainte Waudru. Cette présence donnera naissance au Lumecgon.

En qualité de plus ancien Echevin ayant eu la responsabilité du Lumecgon, je vous prie
au nom de la communauté montoise de bien vouloir autoriser que les rites du
Lume-on se d®roulent sous | 6®gide de saint| Geor ge

A cette fin, nous vous serions reconnaissants de confier au Colléege des Bourgmestre
et Echevins la chésse de saint Georges. »

Le Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth répond en ces mots :

«Monsi eur | 6Echevi n,

Cbest avec plaisir gue nous acceptons que |l es ri
saint Georges. A cette fin, la chasse et les attributs célestes du saint retrouveront, le

temps du Jeu de saint Georges, leurl i eu dodéori gi ne, | 6HY t el de Vil

Je vous remercie de souligner que le Lumecon rend également hommage a Madame
sainte Waudru. »

Le doyen des Echevins ayant eu la responsabilité de la Ducasse rituelle poursuit
comme suit :

« Monsieur le Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth,

Avec |l daccord que vous avez bien wvoulu nNous do
possession de la lance représentative de la signification originelle du Lumecon ;
Poliade a prendre possession de la lance actuelle ; le Chin-Chin Protecteur a prendre
possession de la lance de transition temporelle du Lumecgon. »

2 pas de chance pour eux !



Le Doyen et Curé de Sainte-Elisabeth cldture par ces mots :

«Monsi eur | 6Echevi n,

Pour sceller cette entente, je vous invite a partager un verre symbolique de Nuits
Saint-Georges, cela va de soi, que je ne dois pas vous recommander de consommer
avec modération ! »

Au terme de cet échange de paroles : air du Doudou joué par 1 ou 2 trompettes.

Ensuite, prise du verre de Nuits Saint-Georges.

Le verre de Nuits Saint-Georges pri s , l e cort ge du re(tafuirn "ddy H!?

emmener la chasse et les lances de saint Georges) se forme.

17h357i Cort ge all ant dEd ilsGa®hgeltihs € Saﬁil—hlttee\l de Vi
Formation
A 17h30, sur le parvis de Sainte-Elisabeth.
Départ
A 17h35, avec une salve des Pompiers ; puis, roulements de tambours des Pompiers
tout le long du trajet.
Trajet
Eglise Sainte-Elisabeth i Rue de Nimy i Grand-Placei Cour de | 6H!'t el de Vi
Ordre
1) PCBlanci Doyeni OC Bleui Doyen des Echevins des Fétes i PC Blanc
(Olivier DEVISE) (porte le casque de saint Georges)
2) Drapeau Rouge/Blanc i Poliade (porte la lance normale)
3) Echevin des Fétes 7 Président de la Fabrique de Sainte-Elisabeth - Bourgmestre 1
Président de la Procession i Président de la Fabrique de Sainte-Waudru
4) Pompiers
5) Officier Coordinateur Pompiers i Officier Coordinateur Police
6) Drapeau Noir/Jaune i Cybéle (porte la lance inversée) I Chin-Chin Protecteur (porte la lance
blanche et noire)
7) Massiers
8) Chasse de saint Georges et Hallebardiers
9) Saint Georges | Magistrats autour de saint Georges
10) Hauts Tambours
11) Policiers directeurs de jeu
Lorsque | a ch®©sse de saint G+losabgth,soitpeuravantdee | 6 ®g |l |
départ du cortége, les Pompiers (placés pour le départ sur la chaussée) tirent une
salveé et |l e cort ge d®marre i mm®di atement .
Lorsque | e groupe q-Elisabeth, leb daigek descelle-§ aa nmettent a
sonneriet ce jusqud” | darriv®e du groupe ~ | 6HIt el

La chasse de saint Georges, les Hallebardiers de saint Georges, les Magistrats, le Président
de la Fabrique de Sainte-Elisabeth et le doyen des Echevins des Fétes restent dans la Cour

de I'Hétel de Ville (le « groupe » se positionne dans le coinforméparleCabi net tkO Appar a

la Salle Saint-Geor ges) , tout comme saint Georges,
17h50 du reste du cortége (du « Magistrat » et de la « Confrérie de saint Georges »), qui, lui,
se forme au Jardin du Maieur.

10
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Le Doyen, le Président de la Procession, le Président de la Fabrique de Sainte-Waudru, le
Chin-Chin Protecteur, Cy b | e et | -GhinnPcotectenir (Muhiidm casque de saint

Georges) rejoignent la Collégiale ;1 e Bour gmestr e, | Fokadehle Drapeau des F° t

Rouge/Blanc, le Drapeau Noir/Jaune, les Massiers, les Policiers et les Pompiers, quant a
eux, rejoignent le Jardin du Maieur pour la formation du Cortége du « Magistrat » et de la
« Confrérie de saint Georges ».

Ces positionnements et déplacements sont facilités par les Sweats Remparts (et la
Réalisation du Lumecon).

Dés 17h45

Les Hommes Blancs, les Hommes de Feuilles, les Diables, les Chins-Chins, le
Chin-Chin protecteur, Cybéle e t | 8 An ecGhia ProteCthur se trouvent tous a la
Collégiale en tenue dite de « Répétition », soit sweat « Répétition », pantalons et
chaussures noirs !

La formation et le déplacementdu corteged e | 6 H® t e | Cdllégiald/se foit sous™ | a
la responsabilité, au niveau de la Réalisation, de :

- Joélle WATTIER, Réalisatrice générale.

- Fabrice DEMEULDRE, Assistant Réalisateur.

La sortie des personnages de la Collégiale se fait sous la responsabilité, au niveau de
la Réalisation, de :

- Didier GERHARDS, Directeur du Jeu.

- Philippe LAURENT, Assistant Réalisateur.

La formation et le déplacementducortegede | a Col | ®gi al e oritsousé H: t e |
la responsabilité de toute I'équipe de Réalisation.

1. Formation

A 17h45 précises, dans le Jardin du Maieur (a hauteur du Ropieurg) i sauf pour le
«groupeeé de | a ch©sse de saint Geor ge ®gremitit aus ai nt
cortége lors de son passage par la Cour de I'H6tel de Ville (cf. ci-avant).

Ordre
1) 2 Massiers (munis des Masses)

2) Drapeau Rouge/Blanc

- Tenue : chemisier blanc, pantalons anthracites et chaussures noires

- Placement : avec un écart de + 2 métres par rapport aux « groupes » situés devant et

derriere
Huissier
3) PCBlanci Poliadei OC Bleu i Bourgmestre i PC Blanc
(Olivier DEVISE) (guide symbolique)

- Tenues :

- Bourgmestre : avec écharpe

- Huissier : tenue protocolaire (+ 2 métres devant le Bourgmestre, a droite)
Policiers : chemise blanche, cravate noire, épaulettes, fourragéres et casque
Poliade : sweat « Répétition » blanc, pantalons rouges et chaussures blanches

4) Pompiers(diri g®s par | 0 @éjdinticHergiPOTTI&E)or di nat eur
- Tenues : sortie normale (calot et fusil)
- Placement: d'abord les 4 Tambours, ensuite les 2 rangs de 6 Pompiers
(I'Officier Coordinateur Adjoint devant)

% acet égard, Jacques HUART, Officier Coordinateur Police, prend les mesures nécessaires pour

gu'un policier bloque momentanément I'accés au tunnel et pour qu'un autre policier bloque
momentanément l'accés a la voirie du Magasin du Théatre i le temps de la formation du cortége

11



5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

Délégations des Groupes Assesseurs” (16 personnes)

- Tenues : sweats spécifiques, pantalons et chaussures noirs (sauf pour les Sweats
Bleus Anciens i cf. ci-aprés)

- Placement : en 4 rangs :

- 2 Sweats Régie i 2 Sweats Musiciens Lumecgon

- 2 Sweats Bleus Anciens i 2 Sweats Bleus Jeunes

- 2 Sweats Bruns i 2 Sweats Porteurs de Vessies

- 2 Sweats Sainte-Waudru i 2 Sweats Remparts

- Tenues : sweats spécifiques, pantalons et chaussures noirs

Officier Coordinateur Pompiers (Yannick VAN DER DONCKT) i

Officier Coordinateur Police (Jacques HUART)

- Tenues :

- Officier Coordinateur Pompiers : Lumecon (sans ajout) i sabre au fourreau
- Officier Coordinateur Police : Lumecon

Policiers directeurs de jeu
- Tenues : chemise blanche, cravate noire, vareuse avec épaulettes et fourrageéres,
ceinturon blanc et casque blanc

- Placement : en 1 ligne

- Gilles DRUMEL, Policier directeur de jeu responsable de saint Georges
Christian CHEVALIER et Christophe PIERQUIN®, Policiers directeurs de jeu
responsables du Dragon
Rob GOVERDE, Policier directeur de jeu responsable des Chins-Chins
Jean-Luc DUBRAY, Policier directeur de jeu responsable des Diables

Drapeau Noir/Jaune
- Tenue : chemisier blanc, pantalons anthracites et chaussures noires

Chéasse de saint Georges

- 6 ou 8 Hallebardiers (tenue : de couleurs rouges et blanches ; placement : 3 ou 4 de
part et d'autre de la chasse)

- Magistrats

Prend place au passage du cortége dans la Cour de I'Hbtel de Ville

Petit dragon (ancien dragon du Petit Lumecgon)
. Porteurs : 6 Sweats Bleus Anciens®
- Tenue : sweat spécifique, pantalons et baskets blancs

Echevin des Fetes (a la droite de saint Georges ; porte son écharpe)
Prend place au passage du cortége dans la Cour de I'Hbtel de Ville

Sweats Bleus Jeunes

- Tenue : sweat spécifique, pantalons et chaussures noirs

- Placement:devant |l a Musique, sur |l es flancs,
- ROle:«tamponé par rapport ° la Musique afin

Musique (+ 30 musiciens en tenue de Procession)
Prend place au passage du cortége sortant de la Cour de I'Hbtel de Ville

rester groupés

Policier directeur de jeu qui, cette année, remplace Frédéric LION, en convalescence

Roger CAMBIER, Adolphe CHOQUET, Bernard DECASTIAU, Marcel DELHAYE,
Christian TAQUIN et Jean-Claude VAN POUCKE ; ceux-ci veilleront a étre présents avec le petit
dragon sur la voirie du Jardin du Maieur, dans les temps, soit avant le dépdt de fleurs au
monument Marcel Gillis prévu a 17h30
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15) College et Conseillers communaux montois
16) Invités

Remargues importantes

La Musique se positionne sur la Grand-Place, a la gauche du porchedéacc s
| 6H* t el ed sortanit, dleiamt la Salle des Sacquiaux. Le début du cortege,

| or dlgswd de | Hbtel de Ville, passe donc devant la Musique, laquelle
s6intercale alors derri re saint Georges.
Les points 15) et 16) ne sont pas de la compétence de la Réalisation.
Fabrice LEVEQUE, Chef du Service des Relations Extérieures, régle cette partie.
Une fois formé, le cortége quitte le Jardin du Maieur pour rejoindre le porche de
I'Hotel de Ville (c6té Grand-Place), ou il «stationne » quelques secondes, le
temps pour les Pompiers de se préparer au tir de la salve de départ et pour le
«groupe » de la chasse de saint Georges et saint Georges méme de prendre
place dans le cortége.

Les Sweats Remparts «balisent» le trajet emprunté par le cortége dans

| 6enceinte de | 6H*t el dlactixzlahautejrdskiosgre)sur | a

Cortége du « Magistrat » et de la « Confrérie de saint Georges »
en bref

1) 2 Massiers
2) Drapeau Rouge/Blanc (avec un écart de + 2 métres par rapport aux « groupes » situés devant et
derriere)

Huissier

(* 2 métres devant le Bourgmestre, a droite)
3) PCBlanci Poliadei OC Bleui Bourgmestre i PC Blanc

(porte son écharpe)

4) Pompiers
5) Délégations des Groupes Assesseurs

6) Régisseur - Ancien saint Georges
(porte la lance inversée)

7) Officiers Coordinateurs Pompiers et Police

8) Policiers directeurs de jeu

9) Drapeau Noir/Jaune

10) Chasse de saint Georges, escortée par 6 ou 8 Hallebardiers et accompagnée des
Magistrats

11) Petit dragon (porté par 6 Sweats Bleus Anciens)

12) Saint Georges (+ Ecuyers) i Echevin des Fétes
(porte la lance blanche et noire) (porte son écharpe)

13) Sweats Bleus Jeunes (devant la Musique, sur les flancs, de part et d'autre)

14) Musique

15) Collége et Conseillers

16) Invités

2. Déplacement

Départ

A 17h50 précises :
- Tir.des Pompiers (sous le porche).

- Des le Tir des Pompiers, la Musique joue.

- Lorsque saint Georges et | 0 HeshFétesisror t ent de | a
Musigqgue | es suit. I y a donc |
derriére saint Georges et devant le Collége.

- Avec | 6aide des oBiwbaliserd»ldsertiep ar t s (
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Trajet( pas d)darr °t
Cour de | 6 HY tGeand-Plhee (levdoitefgeetourne directement a droite) 1
Rue des Clercs i Place du Chapitre (entrée des Massiers et des Autorités dans la
Collégiale ; le reste du cortege emprunte le trajet indiqué ci-aprés, soit:) i Rue du
Chapitre i Square Roosevelt (sauf pour la Musique, qui, seule, emprunte le chemin de
ronde) i Rampe Sainte-Waudru.

se mettent ©° battre jusquob  SdinfeaMaudiuv ®e au somme:
Allure : Tempo « promenade »
La téte du corteége doit veiller a ne pas avancer trop rapidement de facon a ne pas
« étouffer » la Musique i donc, monter a « petits pas ».
3. Place du Chapitre
Arrivée a 18h00 (la Musique joue jusqu'au moment ou elle emprunte le chemin de
ronde).
Le Bourgmestre, | 6 Ec h des iFétes e t | 6 Anci en s ¢gliéectdés ddeor ges

I 6 Hu i sdssi2dviassierd) sont accueillis ensemble,
d 6 a b par te Président de la Procession (Henri BROUET) et le Président de la

Fabrique de Sainte-Waudru (Pierre DUFOUR),aubasde | 6 es c aColléginle de | a

coté sud,

ensuite par le Doyen (Germain BIENAIME)en haut de” | Ib@&essuthde®ae r

Collégiale.

Des Hal |l ebardi er s forment une hai e déohonneur

(réglé par les responsables de la Procession du Car d'Or).

Précédés des 2 Massierset de | QlelDoyenslieerBour gmestr e,
Fétes,| 6 Anci en s ailaRrésiGaniode tad-abrique de Sainte-Waudru et le
Président de la Procession traversent la Collégiale par le transept, aidés par
environ 8 Hallebardiers (qui forment un « u » autour des Autorités) et en observant un

t emps d bécaalques secoddes devant le Chef de sainte Waudru. 1 | s s béarr

| 6entr ®e du d®aabporcltenad.re, f ace

4. Sommet de la Rampe (Arrivée et arrét du cortége i Préparation de la sortie)

Remarque
Quelques Hallebardiers (tenue a déterminer) gardent inoccupée le haut de la Rampe

Sainte-Waudru durant | es 30 mi ncortegegsoipdes®@eh®0), afin de
permettre aux personnages et groupes composant celui-ci de prendre place dans la Rampe
ainsi que pour les autres personnages et groupes qui quitteront la Collégiale via le porche

nord pour se rendre ensuite ° | O6H'tel de Vi

1)

2)

3)

4)

Les Policiers de la téte du cortéege sdéarr ° t 48" contrefart. s attendent
| 6arri v®e des Groupes Assesseurs. Une f
départ du cortége, soit au 5éme contrefort.

Poliade entre directement dans la Collégiale et prend les pistolets de saint Georges.
Cybéle, déja présente a 17h45 a la Collégiale, prend le sabre de saint Georges a
| 6arriv®e de Poliade.

Cybele et Poliade se placent a mi-chemin entre le porche et les autres personnages du
Lumecon, qui sont dans le fond de la nef latérale gauche.

Le Chin-Chin protecteur, déja présent a 17h45 a la Collégiale, prend la lance
normale (manche rouge/pointe jaune) et se place derriere Cybéle et Poliade.

Le Drapeau Rouge/Blanc se place dans la partie gauche de la Rampe, face au
porche.
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5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

Les Pompiers se placent en 2 rangs dans la partie gauche de la Rampe, juste au-dela
du « garage », de fagon a pouvair tirer vers la Collégiale.

Les Délégations des Groupes Assesseurs s 6avancen t4émej cansrefout gsaitu
juste derriere les Policiers de téte).

L Ancien Chin-Chin protecteur, déja présent a 17h45 a la Collégiale, prend le casque
de saint Georges.

Les 2 Officiers Coordinateurs Pompiers et Police entrent dans la Collégiale et se

placent derriére les Massiers et devant le Doyen,| e Bour gmestr e, | 6Echevi
| O6cken saint Georges, le Président de la Fabrique de Sainte-Waudru et le Président de
la Procession(t ous se trouvant encore ° | 06int®rieur de

Les 5 Policiers directeurs de jeu entrent dans la Collégiale et se placent derriére les
Autorités. Avec discrétion, ils assureront la sortie des personnages du Lumecon, en

®vitant ai nsi toute bouscul ade ° l 6int ®rieur d
Aprés la sortie successive du Dragon, des Diables, des Chins-Chins, de I'Ancien
Chin-Chin protecteur et de | 6 Anci en ,sailng <HSeopfgasent devan

portail pour empécher, durant quelques instants, la sortie du public.

Le Drapeau Noir/Jaune se place dans la partie droite de la Rampe, devant le pilier
gauche (en sortant) du porche.

La chasse de saint Georges, escortée de ses Hallebardiers et accompagnée des
Magistrats,entredans | a Col | ®gi ale et se place ° |1 d6ent

Le petit dragon, porté par les Sweats Bleus Anciens, est posé debout contre la porte
du « garage » (de maniére telle que le crin ne puisse étre accessible au public).

Une fois le cortege démarré, les Sweats Bleus Anciens, empruntant le trajet Rue des
Clercs - Rue des Gades - Rue Cronque - Rue d 6 E n g hEnwée « arriere » de la

Cour de | 6HTt el de Vil l e/ Jardiagom audMagasiadue ur |, ra
Théatre’.
Saint Georgess 6arr °te avant | e porche, dans | a parti

Le Drapeau Rouge/Blanc se situe & sa gauche, juste un peu en avant.
Le Régisseur prend place derriére saint Georges, a sa gauche.

La Musique (et les Sweats Bleus Jeunes qui la précédent sur les flancsi et s 6assur ent

du dégagementdupublic) séarr°te avant | e porche, dans | a

Le Collége, les Conseillers et les Invités s 6 ar r ° t e nshint Gednges,i dans @&
partie gauche de la Rampe.

7

le
Magasin du Théatre

R®gi sseur Philippe URBAIN prendr a, “ cet ®gard,
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